Rotation

Vorteil dieser Turnierform sind der geringe Aufwand fir
die Vorbereitung und die einfache Durchfiihrung. Bei
dieser Organisationsform spielt jede Mannschaft
gegeneinander. Es missen mindestens 4 Mannschaften
gebildet werden. Die Spieldauer wird vom Trainer
festgelegt. Dieser gibt auch immer das Signal fur
Spielbeginn und Spielende.

Nach jeder Spielrunde verschieben sich alle Teams im
Uhrzeigersinn um ein Feld weiter. Mit Ausnahme eines
~Eckteams"®. Das bleibt fiir die gesamte Turnierdauer auf
seinem Feld stehen.

Nach (n-1) Runden hat jeder gegen jeden gespielt
(n...Anzahl der Mannschaften)

Up & Down

Bei dieser Turnierform spielen nicht alle Mannschaften
gegeneinander. Denn die siegreiche Mannschaft
wechselt immer um ein Feld weiter nach rechts, die
Verlierer immer um eins nach links. Es muss also am
Ende immer einen Sieger geben (im Fall von Gleichstand
wird noch ein Entscheidungsball gespielt).

Jenes Team das am Siegerfeld bzw. am Verliererfeld
steht, bleibt auf diesem Feld stehen (kann nicht mehr
weiter gehen).

Es werden mindestens so viele Spielrunden wie
Mannschaften gespielt. Turniersieger ist dann jene
Mannschaft, die am Siegerfeld steht.

Tipp:

Starker eingeschatzte Mannschaften sollten eher am
Verliererfeld beginnen.

Alle gegen Alle
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Ballo Ballone

Ballo Ballone ist eine Organisationsform ftr

Ballspielturniere.

e Es werden nach jeder Runde die Mannschaften neu
formiert
Es wird auf Zeit und Gber mehrere Runden gespielt
Es ist eine Einzelwertung méglich

e Variationsmoglichkeiten von Anzahl der Spielfelder, Art
der Spiele, Anzahl der Spieler und
Mannschaftszusammensetzung

Beispiel:

3 Spielfelder, die Spielhalften werden mit A, B, C, D, E und
F bezeichnet.

Spielfeld 1: Schlapfenhockey

Spielfeld 2: Faustball

Spielfeld 3: Kibelball

Die Spieler werden dann auf die Felder aufgeteilt.

Die Namen aller Spieler werden in die Liste eingetragen.
Anhand dieser Liste wissen die Spieler immer auf welchem
Feld sie in der nachsten Runde spielen. (Aufteilung erfolgt
nach einem bestimmten Schliissel)

Nach jeder Spielrunde werden dann die Ergebnisse der
einzelnen Spielfelder eingetragen.

SPIELRUNDE RAN

NAME PUNKTE )3 G

1. | 2. | 3.

Michi

Andi

Sandra

Christian

Dani
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ERGEBNISSE
A:B
C:D
E:F




